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Pietro Paolo Congiu, Maria Luigia Piras, Giovanni Bonaiuti 

 



C
on

te
st

o 
Pr

og
et

to
 

C
on

cl
us

io
ne

 
A
na

lis
i 

La classe 

La classe presenta le seguenti caratteristiche: 
 

Maggioranza pendolari.  15 maschi  1 femmina  

2 BES  

16 studenti 

Comportamento 
oppositivo provocatorio 

difficoltà di apprendimento 

eterogenea 

comportamenti 
negativi 

clima di classe corretto ma 
non pienamente inclusivo 

relazione positiva degli studenti 
con l'insegnante specializzato  migliorare le relazione 
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L’idea 

L'insegnante specializzato + la docente di matematica  

migliorare i rapporti tra pari  

potenziare o acquisire le 
abilità di base  migliorare l'apprendimento 

della matematica 

Bisogni educativi della classe  
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L’idea 

L'insegnante specializzato + la docente di matematica  

confrontare l'attività ludica con quelle classiche 

Attirare l’attenzione e stimolare l’apprendimento 

Come e cosa 

Esercitazione Gioco 

Il gioco ha migliorato l’apprendimento? 
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Le attività proposte 

Attività classica Attività ludica 

verifica verifica 

dati dati 

Differenze apprendimento? 

MONOMI POLINOMI 
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Schema esercitazione classica 
Ingresso e compilazione registro (10 minuti 

Esercitazione: risoluzione esercizi individualmente. 
Docente curricolare e specializzato presenti. 
(40 minuti) 

Pausa (10 minuti) 

Verifica con esercizi simili all’esercitazione. 
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Schema attività ludica 
Ingresso e compilazione registro (10 minuti 

Esercitazione: studenti divisi in gruppo si affrontano nella 
risoluzione degli esercizi. 
Insegnati presenti come arbitri. 
(40 minuti) 

Pausa (10 minuti) 

Verifica con esercizi simili all’esercitazione. 

Premiazione 

Classifica: 
1° classificato gruppo 2 
2° classificato gruppo 1 
3° classificato gruppo 3 
4° classificato gruppo 4 
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Divisione in gruppi: 
Gruppo 1: studente 3 (dsa), studente 8, studente 12. 
Gruppo 2: studente 2, studente 4, studente 14(+ ripetente), studente 16 
Gruppo 3: studente 7, studente 9(iperat), studente 11, studente 13 (l.104) 
Gruppo 4: studente 6, studente 10, studente 15 (dsa non cert.).  
 
Assenti: studente 1 e studente 5 (dsa) 
 
Classifica: 
1° classificato gruppo 2 
2° classificato gruppo 1 
3° classificato gruppo 3 
4° classificato gruppo 4 
 
Premio per il primo classificato: buono per acquisto della merenda. 
 

Esecuzione LEZIONE LUDICA 
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Griglia e verifica monomi (attività classica) 
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Griglia e verifica polinomi (attività ludica) 
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Analisi dati globali 

Sembra che le due metodologie si 
equivalgono ai fini dell'apprendimento.  

Attività classica 

Attività ludica 
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Esercizi simili 
Analizziamo i dati degli esercizi simili 
nelle due verifiche, per comprendere 
se ci sono stati o meno dei 
progressi. 



C
on

te
st

o 
Pr

og
et

to
 

C
on

cl
us

io
ne

 
A
na

lis
i 

Analisi dati globali esercizi simili 

Punteggio medio è 
praticamente equivalente 

Attività classica 

Attività ludica 
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Analisi dati globali esercizi simili (senza assenti) 

Notiamo due casi con calo elevato: 
Il numero 9 (iperattivo) lo studente numero 15 (dsa non certificato).  
Notiamo due casi con miglioramenti: 
Studente 3 (dsa), studente 13 (certificato 104) e studente 14 più volte ripetente. 

Attività classica 

Attività ludica 
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Confronto specifico esercizi 
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Confronto specifico esercizi globale 
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Sintesi dei risultati 

In sintesi abbiamo riscontrato i seguenti aspetti: 
 L'attività ludica si è dimostrata utile poiché ha visto una 
partecipazione completa della classe per tutta la durata dell'attività. 
L’attività ha favorito il dialogo e la conoscenza dei compagni, in 
particolare con uno studente che non si relazione con nessuno dei suoi 
compagni.  
 Ci sono stati dei miglioramenti per alcuni alunni con bisogni 
educativi speciali, ciò deve destare la nostra attenzione per capire 
quale ruolo ha avuto l'attività proposta nel miglioramento significativo 
dell'apprendimento. 
 L’attività ha migliorato la motivazione estrinseca degli studenti/esse. 

I risultati cosi ottenuti, per quanto su un campione ristretto, confermano 
l'indirizzo della letteratura in materia, pertanto l'apprendimento si realizza 
utilizzando entrambe le metodologie portando a risultati similari. 


